Technologie internetowe

lista zadan nr 1

Przy rozwiazywaniu zadan pomocne moga by¢ slajdy dostepne pod adresem
http:/ /kursy24.eu/public/download /tint/wyklady /tint-w01a-html. pdf.
W tresci zadan beda tez odwolania do wymienionych slajdéw.

1.

Utwérz pusty dokument XHTML 1.0 Transitional. Zapisz go pod nazwg index.html, a nastepnie sprawdz wa-
lidatorem (http://validator.w3.org), ze nie zawiera on bledéw. Pamietaj, ze znacznik title w nagléwku jest
obowiazkowy.

[1p]

. Skopiuj plik index.html jako zadanie2.html. Sprawdz, czym réznia sie¢ znaczniki div i span. Nastepnie znaczniki

p, div, span, pre, h1, h2, strong, a sprébuj pozagniezdzaé¢ w sobie w réznych konfiguracjach, kazdorazowo spraw-
dzajac dokument walidatorem. Czy sa w zagniezdzaniu jakie$ ograniczenia?
[1p]

Odnosniki. Skopiuj plik index.html jako zadanie3.html i jako zadanie3a.html. W dokumencie zadanie3.html
utwérz 3 linki: bezwzgledny do serwisu www.onet.pl, bezwzgledny do zadanie3a.html i wzgledny do zada-
nieda.html. Przedstaw sposéb dzialania tagu base (w tym celu utwoérz prosta strukture katalogdéw i plikéw).
Zréb tez maly przyklad ilustrujacy dzialanie mechanizmu ,kotwic”. (slajd 18)

(1p]

Mapy. Skopiuj plik index.html jako zadanie4.html. Przygotuj przyklad prostej mapy, w ktorej wykorzystasz
ksztalt kota i kwadrata. (slajd 19, 20)

[1p]

Listy. Skopiuj plik index.html jako zadanie5.html. Utwo6rz w nim liste (numerowana) 3 marek samochodéw, a
nastepnie dla kazdej marki umies$é¢ podliste (nienumerowana) 3 modeli samochodéw.

[1p]

Tabele. Skopiuj plik index.html jako zadanie6.html i utwérz w nim tabele ze slajdu 27. Nastepnie skopiuj plik
index.html jako zadanie6a.html i korzystajac z tabelek zrob prosty wykres stupkowy (nie musi by¢ najpiekniejszy)
podsumowujacy oceny z przedmiotu dla nastepujacych danych: 2.0 — 3, 3.0 — 5, 4.0 —4, 5.0 — 2. W ramach
tabelki ma sie znalezé pod kolumnami opis: Oceny semetralne.

(2p]

Formularze. Skopiuj plik index.html jako zadanie7.html. Utwérz w nim formularz zawierajacy: pola tekstowe
jedno i wielowierszowe (sprawdz, jak wyglada kwestia ograniczen dla wprowadzania liczby znakéw), liste (moga
by¢ marki samochodéw), 3 checkboxy i grupe 2 elementéw radio (np. pleé¢). Dodaj tez przycisk do wysylania
danych z tego formularza.

(2p]

Typy dokumentéw. Skopiuj dwa razy dokument index.html, otrzymujac dokumenty: index.html, index4.html i
index-s.html. W dokumencie index4.html zmien typ dokumentu na HTML 4.01, a w dokumencie index-s.html
zmien typ dokumentu na XHTML 1.0 Strict. Sprawdz poprawnos¢ dokumentéw w walidatorze. Jakiego typu
bledy sie pojawiaja? Sprébuj doprowadzié¢ oba nowe dokumenty do stanu poprawnego.

(1p]

Wszystkie dokumenty nalezy sprawdzi¢ za pomoca aplikacji dostepnej pod adresem

http://validator.w3.org/
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