Administracja i programowanie pod Microsoft SQL Server 2000
lista zadan nr 5

1. Dane sa tabele Bufor(id, adres_url, katalog, ostatnie_wejscie), Historia(id, adres_url) oraz Parame-
try(nazwa, wartosc). Znaczenie pél w tabelach Bufor i Historia jest nastepujace:

e id — identyfikator wiersza w tabeli,
e adres_url — adres strony WWW,
e katalog — katalog, w ktérym sg buforowane dane ze strony pod adresem adres_url.

W przypadku tabeli Parametry, pole nazwa oznacza nazwe parametru, a pole wartosc okredla
jego wartosé. W momencie wstawienia nowego wiersza do tabeli Bufor powinny byé¢ spelnione
nastepujace postulaty:

e Jesli w buforze jest strona o adresie, ktéry wstawiamy, nalezy tylko zmodyfikowaé czas jej
ostatniego wejscia,

e Jesli w buforze nie ma strony, to sprawdzamy, czy ilo$¢ wierszy przed wstawieniem jest mniejsza
niz ta okreslona przez parametr maz_cache z tabeli Parametry. Mamy dwa przypadki:

— Jesli jest mniejsza, wstawiamy wiersz i konczymy.

— Jedli nie jest mniejsza, szukamy strony WWW, ktora ma najstarsze ostatnie wejscie.
Znaleziony wiersz przenosimy do tabeli Historia (gdyby sie zdarzylo, ze wierszy jest wiecej
niz jeden, wybieramy jeden z nich), ale tylko w przypadku, gdy danej strony w Historii
jeszcze nie ma (jak jest nic nie robimy).

Powyzsza funkcjonalnoéé nalezy zrealizowaé¢ za pomoca wyzwalaczy.
(2p]

2. Dane sa tabele ParyMniejsze(z, y) i ParyWieksze(z, y). Przy prébie wstawienia lub modyfikacji
wiersza w ktérejkolwiek z tabel, poprzez utworzenie odpowiednich wyzwalaczy nalezy zadbaé zeby:

e w obu tabelach pary byly rézne (pary (1,2) i (2,1) uwazamy za takie same),

e sumy par w tabeli ParyMniejsze maja by¢ mniejsze réwne od sum par w tabeli Pary Wieksze;
w przypadku, gdyby wstawienie pary do jednej tabeli mialo to naruszy¢, nalezy sprobowaé
wstawié¢ ta pare do drugiej tabeli (wstawienie powinno by¢ realizwane automatycznie przez
wyzwalacz).
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3. Dana jest tabela Drzewo(vertez int, parent int, value int), gdzie vertex oznacza nr wierzcholtka, par-
ent oznacza nr ojca wierzcholka (korzen ma tutaj warto$é null), a value to wartos$é przechowywana
w wierzchotku. Zakladamy, ze na poczatku tabela jest pusta. Przy kazdym wstawieniu wiersza
nalezy zadbaé o to, zeby:

e struktura nadal byla drzewem (trzeba sprawdzié¢ sp6jnosé i poréwnaé ilosé wierzchotkéw z
ilodcig krawedzi)

e drzewo byto binarne,

e wszystkie Sciezki byly krotsze od pewnego parametru; warto byé¢ moze rozwazy¢ utworzenie
dodatkowej tabeli, w ktérej beda pamietane numery lisci wraz informacja na jakiej glteboséi
dany lié¢ sie znajduje.

Powyzsze postulaty nalezy zrealizowaé¢ poprzez utworzenie odpowiednich wyzwalaczy. Operacja
UPDATE powinna zostaé¢ zablokowana poprzez utworzenie odpowiedniego wyzwalacza typu ,,zami-
ast”.
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4. Dane sg tabele Klub(nazwa, adres)i Zespol(nazwa, ilosc_czlonkow), ktére sa polaczone relacja wiele—
do—wielu Koncert(nazwa_klubu, nazwa_zespolu, data). Tworzymy widok Koncerty(nazwa_klubu,
adres_klubu, nazwa_zespolu, ilosc_czlonkow_zespolu, data). Poprzez utworzenie odpowiednich wyzwalaczy
typu ,zamiast” zdefiniuj operacje INSERT, UPDATE i DELETE, ktore powinny dziata¢ nastepu-

jaco:



o INSERT. Przy wstawieniu wiersza do widoku najpierw nalezy sprawdzié¢, czy krotka juz nie
istnieje. Jedli tak, konczymy z odpowiednim komunikatem bledu, natomiast jesli nie, prze-
chodzimy dalej i wykonujemy nastepujace czynnosci:

— Sprawdzamy, czy istnieja klub i zespdt o podanych nazwach. Jesli tak, sprawdzamy ich
dane i w przypadku, gdy co$ sie nie zgadza, konczymy operacje z odpowiednim komu-
nikatem bledu.

— W przypadku, gdy wstawiana krotka zawiera dane klubu lub zespotu, ktérego w tabelach
bazowych dla widoku jeszcze nie ma, uzupelniamy odpowiednie tabele bazowe.

— Na konicu uzupelniamy tabele Koncert reprezentujaca relacje wiele-do—wielu.

e UPDATE. Przy modyfikacji musimy najpierw sprawdzié¢, czy nie wystepuje préba zmiany na
co$, co juz bazie istnieje, a nastepnie nalezy nanie$¢ odpowiednie zmiany na tabele bazowe dla
widoku.

e DELETE. Przy usuwaniu najpierw usuwamy krotke z relacji Koncert, nastepnie sprawdzamy,
czy klub i zespdl z usunietej krotki wystepuja jeszcze gdzie$ w tabeli Koncert. Jesli nie,
usuwamy odpowiednie krotki z tabel Klub i Zespol.
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5. Dana jest tabela Hierarchia(dzial, dzial_-nadrzedny, budzet). Utwérz wyzwalacz, ktéry przy mody-
fikacji budzetu jakiegos dzialu zadziata nastepujaco:

e obliczy réznice miedzy starym a nowym budzetem, podzieli ja przez ilos¢ poddzialéw i naniesie
te réznice na kazdy poddzial,

e powyzsza operacje wykona rekurenyjnie dla kazdego poddziatu.

(2p]
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