Kurs programowania pod Oracle i Java
lista zadan nr 5

Dane sa tabele:!

Ksiazka( IdKsiazki, Autor, Tytul, IleStron )
Katalog( Sygn, IdKsiazki )

Czytelnik( Pesel, Imie, Nazwisko )

Wypozyczenie( Sygn, Pesel, DataOd, DataDo, Oddana )
Rezerwacja( IdKsiazki, Pesel, DataOd, DataDo )
Audyt( Id, Tabela, Operacja, Kiedy, Kto )

1. Napisz wyzwalacz, ktéry momencie usuwania pozycji z tabeli katalog sprawdza, czy sa jeszcze
jakies$ inne pozycje usuwanego tytutu i, jesli nie ma, usuwa odpowiadajaca ksiazke z tabeli ksigzka.
(1p]

2. Napisz wyzwalacz, ktéry przy wprowadzaniu pozycji do tabeli wypozyczenie sprawdza, czy wypo-
zyczenie jest realizacja rezerwacji i, jeli tak, usuwa odpowiadajaca pozycje z tabeli rezerwacja, a
jesli nie, sprawdza, ile dana osoba ma juz wypozyczonych ksigzek i w przypadku, gdy jest to juz
ponad 10, daje jednodniowy czas wypozyczenia (interpretujemy to jako tylko do czytelni)?.

(2p]

3. Zréb na tabelach ksiazka, katalog, i czytelnik wyzwalacze, ktére beda w tabeli audyt rejestrowac
wszystkie operacje INSERT, UPDATE i DELETE wykonywane na tych tabelach. Nalezy w rozwigzaniu
tego zadania skorzysta¢ z predykatéw INSERTING, UPDATING i DELETING.

[1p]

4. Przygotowaé zestawienie w postaci tabelki, ktéra w kolejnych wierszach bedzie zawieraé¢ rodzaj ope-
racji, czyli element z {SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE}, a kolumnach element z {AFTER, BEFORE} X
x {ROW, STATEMENT}. Na przecieciu wiersza i kolumny stawiamy znak ,x” wtedy, gdy mozna wy-
konaé¢ dana operacje podczas ,mutowania”’ tabeli (nalezy rozwazy¢ dwa przypadki: wykonanie
zapytania na wszystkich wierszach oraz wykonanie zapytania tylko na wierszach, na ktérych ope-
racja uruchamiajaca wyzwalacz operuje).

(2p]

5. Dane sg tabele Klub(Nazwa, Adres) oraz Zespol (Nazwa, IloscCzlonkow), ktére sa polaczone re-
lacja wiele-do—wielu Koncert (NazwaKlubu, NazwaZespolu, Data). Tworzymy widok Koncerty(
NazwaKlubu, AdresKlubu, NazwaZespolu, IloscCzlonkowZespolu, Data). Poprzez utworze-
nie odpowiednich wyzwalaczy typu ,zamiast” zdefiniuj operacje INSERT, UPDATE i DELETE, ktoére
powinny dziataé¢ nastepujaco:

e INSERT. Przy wstawieniu wiersza do widoku najpierw nalezy sprawdzi¢, czy krotka juz nie
istnieje. Jedli tak, konczymy z odpowiednim komunikatem bledu, natomiast jesli nie, przecho-
dzimy dalej i wykonujemy nastepujace czynnodci:

— Sprawdzamy, czy istnieja klub i zespél o podanych nazwach. Jesli tak, sprawdzamy ich
dane i w przypadku, gdy co$ sie nie zgadza, konczymy operacje z odpowiednim komuni-
katem bledu.

— W przypadku, gdy wstawiana krotka zawiera dane klubu lub zespotu, ktorego w tabelach
bazowych dla widoku jeszcze nie ma, uzupelniamy odpowiednie tabele bazowe.

— Na konicu uzupelniamy tabele Koncert reprezentujaca relacje wiele-do—wielu.

e UPDATE. Przy modyfikacji musimy najpierw sprawdzié, czy nie wystepuje proba zmiany na
co$, co juz bazie istnieje, a nastepnie nalezy nanie$¢ odpowiednie zmiany na tabele bazowe dla
widoku.

ITabele do zadah 1-3.
2W obecnym ksztalcie jest nie do konica eleganckie — w czesci po$wieconej programowaniu w Javie dopiszemy kod, ktéry
sprawi, ze calosé¢ bedzie juz porzadnym kawatkiem aplikacji



e DELETE. Przy usuwaniu najpierw usuwamy krotke z relacji Koncert, nastepnie sprawdzamy,
czy klub i zespél z usunietej krotki wystepuja jeszcze gdzie§ w tabeli Koncert. Jesli nie,
usuwamy odpowiednie krotki z tabel K1ub i Zespol.

[2p]
. Dana jest tabela Towar(Id, Nazwa, NrMagazynu), gdzie NrMagazynu przyjmuje wartosci A—J.
Utworz dwie sekwencje, gdzie

e pierwsza sekwencja bedzie stuzyé¢ do generowania identyfikatorow,

e druga sekwencja wraz funkcja DECODE beda shuzy¢ do tego, zeby kolejno wstawianym towarom

nadawaé cyklicznie kolejne magazyny A-J.

Napisz odpowiedni wyzwalacz dla operacji wstawiania oraz przygotuj wsad, ktéry wstawi 140 to-
warow o losowych nazwach.
(2p]
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