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Wprowadzenie

Czym wspierac testowanie?
Rodzaje testow?

Co testujemy?

Kiedy testowac?

Jak budowac testowalne systemu?
Mog



Wprowadzenie

Debuggowanie i testowanie to nie to samo
Testowanie to systematyczne proby ,zepsucia’
aplikacji

Programisci nie sg przyzwyczajeni do
poswiecania 40% swojego czasu na testy

/

Dla krytycznych projektow (np. kontrola lotow,
monitorowanie reaktorow) testy moga kosztowac g
razy wiecej niz wytworzenie samego kodu



Wprowadzenie

Co daje testowanie?
Wykrycie btedow, ktorych nikt sie nie spodziewat

Automatyczne testy pozwalajg na szybkie
wykrycie btedow i niezgodnosci

Upewnienie sie, ze system dziata zgodnie ze

specyfikacja

Utrzymywanie poprawnie dziatajgcego kodu
Gdy ktos cos zmieni, tatwo wykry¢, czy dalej jest ok



Czym wspierac testowanie?

Dummy

Np. napis przekazywany do metody
Fake

Np. sztuczna implementacja BD oparta na
kolekcjach

Stub

Obiekt, ktorego uczymy konkretnych zachowan
Mock

Zaprogramowany ,gotowiec” do udawania



Rodzaje testow

Jednostkowe
Integracyjne
Wydajnosciowe
Obcigzeniowe
Akceptacyjne



Co testujemy?

Stan (state verification)
Zachowanie (behaviour verification)



Kiedy testowac?

Testy szybkie (np. jednostkowe)
Po kazdym ,,check-in”

Testy wolne (np. integracyjne)
Np. raz dziennie

Continuous Integration



Jak budowac testowalne sytemy?

Znaczenie interfejsow
Struktura projektu

Wzorzec ,objects mother”
Rozktad projektow



Ogladamy przyktady na
http://code.google.com/p/mog/wiki/QuickStart



http://code.google.com/p/moq/wiki/QuickStart

