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Plan wyktadu

@ Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource
@ Pule potaczen

o Klasy RowSet

e Wiazanie danych

Pawet Rajba Kurs programowania aplikacji bazodanowych



Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

o Krétki wstep do ustug katalogowych

@ Dotychczas w celu uzyskania obiektu klasy Connection
wykorzystywaliSmy DriverManager.getConnection(URL)

@ Lepszym sposobem jest wykorzystanie JND/ i interfejsu

DataSource
@ Scenariusz postepowania:
o Najpierw tworzymy zrédto danych z wykorzystaniem interfejsu
DataSource
o Nastepnie, gdzies w jakich$ ustugach katalogowych ten
DataSource kojarzymy z przyjazng nazwa (robimy tzw. bind)
o Powyzsze dwa punkty sg zwykle wykonywane przez
administratoréw bez udziatu programistéw
o W aplikacji tworzymy kontekst powigzany z tymi ustugami
katalogowymi i pobieramy poprzez przyjazna nazwe
zarejestrowany tam wczesniej DataSource (robimy tzw.
lookup)
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Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

@ Co zrobi¢, zeby za pomocg klasy DataSource dostaé obiekt
klasy Connection?
e Tworzymy obiekt DataSource za pomoca juz konkretnej
implementacji interfejsu DataSource
o w przypadku DBMS Oracle wykorzystamy klase
oracle.jdbc.pool.OracleDataSource
o w przypadku DBMS SQL Server wykorzystay klase
com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDataSource

e Ustawiamy parametry podstawowe parametry: adres serwera,
port, nazwe uzytkownika, hasto, nazwe bazy danych

o Wywotujmy funkcje DataSource.getConnection() lub
DataSource.getConnection(String username, String
password)

@ Dodatkowo mozemy ustawié lub pobraé obiekt, ktoéry jest
odpowiedzialny za zapisywanie logéw
o void setLogWriter(PrintWriter out)
e PrintWriter getLogWriter()
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Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

@ A w jaki sposéb pobra¢ obiekt DataSource z ustugi
katalogowej?

e Tworzymy obiekt klasy InitialContext

o Ustawiamy lokalizacje ustugi katalogowej wykorzystujac
funkcje Context.addToEnvironment (String propName,
Object propVal)

o Pobieramy obiekt klasy DataSource za pomoca metody
Context.lookup(nazwa)

@ Zalety rozwazanego rozwigzania
o Dzieki wykorzystaniu inferfejsu DataSource, pobranie obiektu
Connection jest takie samo dla kazdego DBMS
o Dzieki JNDI, problem utworzenia obiektu DataSource
delegujemy najczesciej na administratora ustugi katalogowej
o Kod napisany z wykorzystaniem tego schematu jest bardziej
elastyczny i tatwiejszy do napisania
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Potaczenie za pomoca JNDI i DataSource

Przyktad

Przyktad: JNDIExample
e JNDIExample.java
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Pule potaczen

Pule potaczen

Komunikacja aplikacji z DBMS przebiega zwykle w jednym z
dwdéch schematéw:
@ Nawigzanie pogczenia
wykonywanie zapytan
(przerwa)
wykonywanie zapytan
Zamkniecie poZgczenia
@ Nawigzanie poaczenia
wykonywanie zapytan
Zamkniecie potgczenia
Nawigzanie potraczenia
wykonywanie zapytan
Zamkniecie poZaczenia
Kazde w powyzszych rozwigzah ma swoje wady. Rozwigzaniem jest
uzycie puli potaczen.
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Pule potaczen

Pule potaczen

Jak mogtaby dziata¢ taka pula?
@ Tworzymy klase Manager, ktéra przechowuje stos 20 obiektéw
klasy Connection

o Klasa X, ktéra chce dosta¢ obiekt Connection taczy sie z
obiektem Manager i dostaje obiekt Connection

e Connection getConnection()

@ Po skonczeniu dziatania, klasa X oddaje obiektowi Manager
pobrany wczesdniej obiekt Connection

e void returnConnection(Connection conn)

Pule potaczen s3 zaimplementowane w JDBC Optional Package i
korzystanie z nich jest prawie przezroczyste.
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Pule potaczen

Pule potaczen

Zrédto: Dany Ayers, et al., Professional Java Data, Wrox 2001
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Pule potaczen

Przyktad

Przyktad: ConnectionPooling

@ ConnectionPooling.java
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Klasy RowSet

Obiekty klasy RowSet

@ Wszystkie implementacje RowSet s3 komponentami
JavaBeans
Dziedziczg z ResultSet
Mamy dwa rodzaje takich obiektéw

e potaczeniowe

e bezpotaczeniowe
Implementacje potaczeniowe

o JdbcRowSet
Implementacje bezpotaczeniowe

o CachedRowSet

o FilteredRowSet

e JoinRowSet
S3 tez RowSet typowo do zastosowan typu Web
(WebRowSet)

e Temu przyjrzymy sie w ostatniej czesci wyktadu
B¢d2|emy korzystac z |mplementaq| Suna:

h
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Klasy RowSet

Obiekty klasy RowSet

o Zeby wykorzysta¢ mozliwoéci obiektu FilteredRowSet trzeba
utworzy¢ klase implementujaca interfejs Predicate
@ Interfejs ten ma trzy metody

e boolean evaluate(Object value, int column)
@ boolean evaluate(Object value, String columnName)
e boolean evaluate(RowSet rs)
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Klasy RowSet

Przyktad

Przyktad: RowSet
JdbcRowSetSample.java

CachedRowSetSample.java

JoinRowSetSample.java

°
°
o FilteredRowSetSample.java, Rangel.java, Range2.java
o FilteredRowSetSample2.java, Range3.java

°

FilteredRowSetSample3.java, ParityPredicate.java
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Wiazanie danych

Wiazanie danych

o Wiekszos¢ tworzonych obecnie aplikacji to aplikacje webowe
lub aplikacje typu desktop
o W tego typu aplikacjach wystepuja komponenty wizualne,
ktére trzeba wypetni¢ danymi
o Najpopularniejsze komponenty to: JList, JTable, JTree
o Wypetnienie danymi moze by¢ wykonane na rézne sposoby

e My wykorzystamy mechanizm polegajacy na zdefiniowaniu
modelu danych

e Utworzymy takze odpowiednich stuchaczy, ktérzy beda
reagowac na zmiany w widoku i odpowiednio modyfikowac
model

o Dalej przyjrzymy sie kolejnym komponentom i ich obstudze
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Wiazanie danych

Wiazanie danych

Komponent JList

@ Reprezentuje dane w postaci listy

@ Utworzenie modelu polega implementacji interfejsu ListModel
e void addListDatalistener(ListDatalistener 1)
o Object getElementAt(int index)
e int getSize()
o void removelListDatalistener(ListDatalistener 1)

o Wygodne moze by¢ uzycie jednej z gotowych implementacji:
o DefaultComboBoxModel dla JComboBox
o DefaultListModel dla JList

o Klasa, ktéra bedzie obstugiwaé zmiany w modelu musi
implementowac interfejs ListDatalistener

e void contentsChanged(ListDataEvent e)
o void intervalAdded(ListDataEvent e)
o void intervalRemoved(ListDataEvent e)
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Wiazanie danych

Wiazanie danych

Komponent JTable

@ Reprezentuje dane w postaci tabelarycznej
@ Utworzenie modelu polega na implementacji interfejsu
TableModel
@ void addTableModellListener(TableModelListener 1)
o Object getValueAt(int row, int col)
String getColumnName (int col)
int getColumnCount(), int getRowCount ()
void removeTableModelListener (TableModelListener 1)
void setValueAt(Object aValue, int row, int col)
boolean isCellEditable(int row, int col)
Class getColumnClass(int column)

@ Wygodne moze by¢ uzycie implementacji Default TableModel
@ Kilasa, ktéra bedzie obstugiwaé zmiany w modelu musi
implementowac interfejs TableModelListener
e void tableChanged(TableModelEvent e)
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Wiazanie danych

Wiazanie danych

Komponent JTree

@ Reprezentuje dane w postaci drzewa ukorzenionego
@ Utworzenie modelu polega na implementacji interfejsu
TreeModel

@ void addTreeModelListener(TreeModelListener 1)

@ Object getChild(Object parent, int index)
int getChildCount(Object parent)
int getIndex0fChild(Object parent, Object child)
Object getRoot()
boolean isLeaf(Object node)
void removeTreeModelListener (TreeModelListener 1)
void valueForPathChanged(TreePath path, Object
newValue)

@ Wygodne moze by¢ uzycie implementacji Default TreeModel

@ Elementami drzewa moga by¢ obiekty klasy
DefaultMutable TreeNode



Wiazanie danych

Wiazanie danych

o Klasa, ktéra bedzie obstugiwaé zmiany w modelu musi
implementowac interfejs TreeModellListener

e void treeNodesChanged(TreeModelEvent e)

void treeNodesInserted(TreeModelEvent e)
void treeNodesRemoved(TreeModelEvent e)
void treeStructureChanged(TreeModelEvent e)
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Wiazanie danych

Przyktad

Przyktad: RowSet
o ListComboBinding.java
@ TableBinding.java

@ TreeBinding.java

Pawet Rajba Kurs programowania aplikacji bazodanowych



	Połaczenie za pomoca JNDI i DataSource
	Pule połaczen
	Klasy RowSet
	Wiazanie danych

